IMPA —2003

Conceitos Basicos de Computacédo Gréfica

Lista2 - Para24/1

1. Consdere os sistemas RGB e HSV de representacdo de cor, com todos os valores

variando entre 0 e 1, exceto H, que variade 0 a 360.

a) Convertaacordadapor R=0,2; G=0,3; B=0,5paaossemaHSV.

b) Convertaacor dadapor H=135; S=0,5; V =0,6 parao sstema RGB.

c) Generdize seu procedimento paraumacor arbitraria(H, S, V).

d) Veifique se seus resultados conferem com os produzidos pelo programaem
http://www.impa.br/~pcezar/cursos/cg/2002/materiai S/cpicker.exe (ndo se esqueca

de gudtar as escalas para o intervalo de 0 a 255).

2. Verifique que o nlcleo cibico de reconstrugéo apresentado no Capitulo 6 stisfaz as
propriedades desgjaveis de um nlcleo de reconstrucdo (f (0) = 1, f (x) =f (- X) para

R R +¥ R
todoxl R, f(i)=0paratodoil Z{0} e &f(x-i)=1paatodoxl R).
i=-¥
3. Conddere o reticulado dafigura abaixo, em que os nimeros em cadano indicam o

valor correspondente fi;. Calcule o vaor recongtruido de f no ponto assinalado,
usando os trés métodos de reconstrucdo estudados (vizinho mais préximo,

interpolacéo bi-linear e interpolacéo clbica).

20 25 35 40
36
“A 02 08
25 04l | 32 45
0,6
24 30 26 42
26 32 28 36




