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Conceitos Basicos de Computacdo Grafica
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Oretangulo [10, 30] © [40, 90] (expresso em coordenadas do mundo) € ajanela
escolhida para a visualizag&o da cena bidimensional abaixo. Ele deve ser
representado em uma tela de 640 por 480 pixels de modo que apareca centrado na

tela e ocupe a maior &rea possivel, sem deformacéo.
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Obtenha a matriz da transformagéo de visualizagdo bidimensional para esta
Situagéo.

Generalize para o caso em que o retangulo é[a, b] * [c, d] eatelatem dimensbes
M~ N pixels.

Considere a mesma situagdo, mas considerando a saida para uma pagina padréo
postscript, de 612 por 792 pontos. Escreva o programa postscript correspondente.

Capitulo 2, exercicio 2 (4 na edi¢do antiga).
Capitulo 2, exercicio 8 (7 na edi¢do antiga).

Capitulo 2, exercicio 18 (19 na edi¢do antiga).
a1 09
Considere a transformagdo projetiva no plano dada pelamatriz T = gl 0 1-.

£ 11
Qual é o ponto de fuga da direcéo (1, 1) por esta transformagdo?
Qual é aimagem do quadrado unitério [0, 1] © [0, 1] pelatransformacéo?
Quais sdo as diregOes das retas do plano cujo paralelismo € preservado por T?
Que pontos reais do plano séo transformados em pontos ideais?



