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DESENVOLVIDO pelo IMPA e pela UFRJ o Visorama utiliza te lecnologla avan;adae poss:blllta imersao em imagem panoramica

Viagem virtual ao passado

Imagine-se no Pao de Aglicar, rodea-
do pelas belezas naturais do Rio de Ja-
neiro. A sua frente, uma espécie de bi-
naculo estd direcionada para a paisa-
gem da capital carioca. Ao observar pelo
aparato, porém, uma surpresa: a ima-
gem visualizada nao € a da cidade con-
temporanea, mas cenas de um Rio de
Janeiro do inicio do século XX. Mais do
que meramente contemplar a paisa-
gem, o observador lambém pode intera-
gir com ela, girando o binéculo para ver
outros pontos da cidade e se aproxi-
mando de detalhes davista, por meio de
uma ferramenta de zoom.

Essa mistura de realidade virtual e tu-
rismo histdrico € apenas uma das aplica-
¢des que o projeto Visorama — do Labo-
rat6rio Visgral, do Instituto de Matemati-
ca Pura e Aplicada (Impa), em conjunto
com o Niicleo de Imagem (N-Imagem)
da Escola de Comunicagao da UFRJ—po-
de desenvolver. A fase atual da pesquisa
foi contemplada pelo edital Rio Inovagéo
11 da Faper;.

0 Visorama € um sistema de realida-

de virtual, baseado em panoramas, que
inclui hardware e software. O conceilo
de panorama é antigo — trata-se de uma
espécie de mural, montado em uma su-
perficie circular em torno de uma plata-
forma central, de onde € possivel obser-
var a figura em todas as dire¢des, como
se 0 observador estivesse no centro da
cena. Anovidade sao os panoramas vir-
tuais, em que se busca a mesma expe-
riéncia dos panoramas originais.
-Aidéia do projeto é simples, mas en-
volveu muita pesquisa pura e aplicada
numa area nova, que agrega sintese, and-
lise e processamento de imagem, além
de modelagem geométrica, conceitos do
chamado Image-Based Rendering. Tive-
mos que vencer dois obstaculos: sincro-
nizar 0s movimentos do bin6culo com a

visualizacdo da imagem em tempo real e ~

alcancar um alto nivel de detalhamento
da cena”, explica o pesquisador do Impa
Luiz Velho, que lidera o projeto junto
com André Parente, professor da Escola
de Comunicacao da UFRJ. O resultado,
até o momento, foi um protétipo, cuja
tecnologia de panorama virtual de multi-
resolucdo € a mais avangada do mundo,

desbancando gigantes da tecnologia co-
mo a empresa americana Apple.

- Pela ferramenta da Apple, por
exemplo, 0 internauta navega por um pa-
norama virtual utilizando o mouse e a te-
la do computador. J& no Visorama, cria-
mos uma interface — o binéculo — que é
mais natural para o homem manipular e
que permite ao observador ficar total-
mente imerso naguele ambiente vir-
tual”, diz Velho, acrescentando que a re-
solucao da imagem no Visorama tem
qualidade bastante superior.

O prot6tipo ja foi exibido em mostras
nacionais e internacionais. A (ltima foi
no Museu Europeu de Fotografia, duran-
te as comemoracdes do Ano do Brasil na
Franca. Isso motivou a etapa atual do
projeto que consiste em atualizar tecno-
logicamente o hardware e o software e
adapté-los para sua inser¢ao no merca-
do. “Queremos transferir o Visorama do
nosso ambiente de pesquisa paraa so-
ciedade, para que o produto seja utiliza-
do em diversos contextos”, explica Ve-
lho, que assegura que, em um ano, 0
equipamento ja estara pronto para co-
mercializagdo.



