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@ Textura dindmica € umas sequencia de imagens de cenas de
movimento que tem propriedades estacionarias no tempo [4]
varia continua e infinitamente, e uma cena individual pode ser
repetida de tempo em tempo[3].
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Introducao

@ Textura dindmica € umas sequencia de imagens de cenas de
movimento que tem propriedades estacionarias no tempo [4]
varia continua e infinitamente, e uma cena individual pode ser
repetida de tempo em tempo[3].

@ Exemplos sa@o as ondas do oceano, fumaga, fontes de agua,
fogo, escadas rolantes, chamas de vela, etc.
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@ As texturas dindmicas usadas para personalizar paginas webs,
jogos de computadores e protetores de tela [2].
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@ As texturas dindmicas usadas para personalizar paginas webs,
jogos de computadores e protetores de tela [2].
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e Resumo
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@ As texturas dindmicas usadas para personalizar paginas webs,
jogos de computadores e protetores de tela [2].

@ Apresentacao

e Resumo
e Analise (uma breve explicagdo de como se entende
matematicamete uma textura dinamica)
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Introducgédo

Introducao

@ As texturas dindmicas usadas para personalizar paginas webs,
jogos de computadores e protetores de tela [2].

@ Apresentacao

e Resumo

e Analise (uma breve explicagdo de como se entende
matematicamete uma textura dinamica)

e E implementacéao sobre o artigo
Synthesizing Dynamic Texture with Closed-Loop Linear
Dynamic System(2],
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@ Gerar uma nova seqliencia

Seqiiencia

original ———— PROCESSO >

de imagens

Nova
seqiiencia
de imagens

© Cadaimagem é uma matriz de nmeros positivos que sera
analisada como um sinal visual
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@ processo
PROCESSO
Treinamento Sinteses

e andlise ou treinamento, onde o modelo identifica
parametros

e sinteses onde gera resultados do aprendido.
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Entrada de

Treinamento

Si
S
A
A

inteses LDS
inteses CLDS
Igoritmo

dice

seqiiencia finita de imagens
{1},

A matriz I é 8 ada
vetor coluna y;

Vetores de observagio
{y1, 42, -yn}

P
i View = s ]
! .

Descomposi

de valores singulares
T

U svr
o estado oculto z; ¢ entdo um vetor
coluna de

Vetores de estados ocultos
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Sinteses LDS Doretto et al [4]

Estado inicial :
N Novos vetores
) Equagdo de estado :
. ] ——>| estados escondidos
ruido aleatério 2= Azp_y v vz )
v N(0,%,) 1 %2

ye=Cae+up

- N

Vetores observagio
{1, o yar, -}

Salida de
seqiiencia finita
de imagens
{3,
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Sinteses CLDS Lu Yuan [2]

Open-loop LDS com ruido

Closed-loop CLDS com ruido

2]
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Sinteses CLDS Lu Yuan [2]

Equacao espacoestado do CLDS

Xt =X Axii+Ao+v,  vi~N(O, L)
Ut = 28 Dj(Xt4j — AiXtaj-i)

ur ems»

Xt= ) Pp+1+iXt+i + Y Pp+jXtsj + vt Vi~ N(O,Zy)
i=—p j=1

¢k € uma combinagao linear de A; e D;.
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Sinteses CLDS Lu Yuan [2]

Fazendo
T
0 = [¢1; ---(pp/ ¢p+1/ ey ¢p+q]
p(t) = [xtT_p,..., Xy X{qs s Xpigl T
Xt = 07T (1)
equagao sem ruido
@ Problema:
@ minimizar

Ixe — 67t
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Sinteses CLDS Lu Yuan [2]

Estimativa de minimos quadrados (LSE)[1]

N
R =L o7
N
On =R ) (X" (1)
t=1

[R]I] Z Xt+lxt+] —p= I/] =q
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Por autocorrelagao

N-j
= X - ij
[Rlj tg_ixfﬂxtﬂ, p<ij<q

Gi = [Ri-ps - Ri-1,Rits s Rig)
e é facil verificar que
Gl = [ﬁ tp(t)xT(t)] eR=[GT,,..GT,,G],..G]]|".
t=1
Portanto temos que

0=0y=R""G] ou

07 = Go[RT]"

(01 o1, 9pra] = o 67, 67,6 g |

Onde

q
RO,O - Z <}"i+p+1 RI,O]
i=

e a matriz covariancia.
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Em resumo temos o seguinte

)1, --p, Ppi1, s Ppiq]| = Go[GTp, ., GT,, GT .. Gg]_1

1

*=N-p-gq

q
(Ro,o = L Qirp+i Ri,O)
i=—p

Gi = [Ri-ps - Rim1,Rit, - Rigl.

N-j
Rij= L Xt+iXtTH-, para-p<1,j<q
t=1—i
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Algoritmo

o Para sintetizar M frames, fixamos o tamanho do clipe 7 e escolhemos
aleatoriamente de {><}{‘L1 o primerio dos clips

ey # Xky 4170 Xbg 4011+
e Amostrar o seguinte clipe {xkz,xkzﬂ,.“, Xko-+7-1 } com P(xk2 |x,<1 +7r—1)emP.
g Repetir 2, ate os clips h sdo amostrados.

(M < h x 1) Os M primerios estados sao tomados como sequiencia
inicial [x&o)/xéo)/ s Xl(\g))

e lteramos n = 1,2, ... ate [6(M — 60D < ¢

()

@ Amostramos o ruido v,

e x;") como segue

1 q
Xt = Y Gprt+iXeri + 21 Pp+jXt+j T Vi vt ~ N(O,Zv)
i==p j=

parat=1,2,.., M.
@ Calculamos &

0= E A,

0 Saida da seqiiencia final {xﬁ"),xé”), ..4,x;\;))
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@ Decomposicao com valores singulares

51 0 0yfa@1 51 00 a1
A=l m[u ,u][—] A=(h - m)[n D][i]

00 sz, 00 s,
@ Método de autocorrelacao
g’n“y‘]:"ii,-\nl"‘7‘J4nlm’kl 1<=1<=p I<=k<=p

that can be rewritten as:

P
BB T salmlsalmHio) 1<mi<mp  0<zk<zp
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